Dixit OYUNUNUN KURALLARI

ICINDEKILER
Kutunun igcinde bir adet oyun alani (puanlama yolu) ve oyunun kurallari, 84 adet kart, 36 adet 6 farkli
renkte 1 den 6 ya kadar numaralandirilmis say! karti, 6 adet farkli renkte ahsap tavsan.

HAZIRLIK

Her bir oyuncu farkh renkte bir tavsan secer ve tavsanini puanlama yolundaki O yazili alana yerlestirir.
Uzerinde resimler bulunan 84 adet kart karistirilip her bir oyuncuya 6 sar adet dagitilir. Kartlar diger
oyunculara gosteriimemelidir. Kalan kartlar resimler gorinmeyecek sekilde bir deste olarak ortaya
konur. Uzerinde sayilar bulunan farkl renklerdeki puan kartlari oyuncu sayisina gére dagitilir:

e 4 oyuncu ile oyunda her bir oyuncuya ayni renkten 4 er adet sayi karti ( 1 den 4 e kadar).

e 5 oyuncu ile oyunda her bir oyuncuya ayni renkten 5 er adet sayi karti ( 1 den 5 e kadar).

e 6 oyuncu ile oyunda her bir oyuncuya ayni renkten 6 sar adet sayi karti ( 1 den 6 ya kadar).

OYUN

Anlatici Her oyuncu sirasi ile anlatici olur. Anlatici elindeki 6 karta bakar. Bunlardan birini secerek o
resim hakkinda bir cimle olusturur ve tim oyuncularin duymasi igin sdyler. Kartini diger oyunculara
gostermemelidir. Cumle farkl formlarda olabilir: Bir veya daha fazla kelimeden olabilecegi gibi yalnizca
bir ses bile olabilir. Ciimle mevcut sanatsal bir ¢calismadan esinlenilmis veya kesfedilmis olabilir (siir
veya sarki ornekleri, film isimleri, atasdzleri gibi). En hizli olarak bir cimle kuran ilk oyuncu ilk turda
anlatici olur.

Anlatici i¢in bir kart segme Her bir oyuncu (anlatici hari¢) anlaticinin kurdugu cimle ile en iyi
eslestigini disindugu elindeki 6 karttan birini secer. Sonra sectigi karti diger oyunculara géstermeden
anlaticiya verir. Anlatici verilen kartlar ile kendi kartini karistirir. Kartlari agik olarak yan yana yerlestirir.
En soldaki kart 1 numara, yanindaki 2 numara diye tum Kkartlarin belirli bir numarasi olur.

Anlaticinin resmini bulmak: Oylama Anlatici disindaki diger oyuncularin amaci ortadaki acgik
kartlardan hangisinin anlaticinin karti oldugunu bulmaktir. Her bir oyuncu anlaticiya ait olduguna
inandigi karta, sayi kartini kapali olarak kendi 6niine koyarak oy verir (anlatici oylamaya katilmaz). Tum
oyuncular oy vermeyi tamamladiginda sayi kartlari ayni anda agilir. Not: Oyuncular kendi kartlarina oy
veremezler.

Puanlama

e Eger tim oyuncular anlaticinin kartini bulursa veya hi¢ kimse bulamazsa bu durumda anlatici puan
kazanamaz. Diger her bir oyuncu 2 puan kazanir.

e Diger tum durumlarda anlatici ve dogru karti bulan tim oyuncular 3 er puan kazanir.

o Her bir oyuncu (anlatici harig) kartina verilen her oy igin bir puan kazanir.

Oyuncular puanlama yolu (zerindeki tavsanlarini kazandiklari puan toplami kadar ilerletirler.

Turun sonu Her bir oyuncu kapalil kart destesinden birer kart gekerek yeniden elindeki kart sayisini 6
ya tamamlar. Anlaticinin solundaki oyuncu yeni turun anlaticisi olur. Oyun saat yoninde ilerler.

OYUNUN SONU
Oyun son kart ¢ekildiginde sona erer. Puanlama yolu tizerinde en énde olan oyuncu oyunu kazanir.

BIiR TUR ORNEGI

Masanin etrafinda 5 oyuncu bulunmaktadir: Barig, ipek, Ege, Cagri ve Doga.
Baris elindeki bir karttan esinlenerek en hizli cimle kuran ilk oyuncudur.

Bu nedenle ilk tura, Baris anlatici olarak baslar. Herkese daha énce izledigi bir
film isminden esinlenerek "mutluluk nerede" ciimlesini sdyler.
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Cumleyi duyan diger oyuncular ellerindeki kartlari inceleyerek birisini ciimle ile en iyi eslesen kart olarak
secerler.

Gagri'nin
elinde yanda
gosterilen

6 kart
bulunmaktadir:

Elindeki bu kartlardan "mutluluk nerede” ile en iyi eslestigini dusindugu 3. karti seger ve kartini kapali
olarak Baris'a verir. Ipek, Ege ve Doga'da ellerindeki kartlardan birini segip Baris'a verirler.

Barig diger
oyuncularin
verdikleri
kartlar ile kendi
kartini karigtirir
ve tum kartlar
yan yana dizer:

Baris digindaki tim oyuncular Barig'in kartinin hangisi oldugunu tahmin ediyorsa o kartin numarasina
karsi gelen sayi kartini 6nine kapatarak oy verir.

Herkes oylamayi tamamladiginda sayi kartlari ayni anda acilir:

Ornek oyunda yalnizca Cagri, anlatici Baris'in kartini bulmustur (4 numarali kart). Bu nedenle Baris ve
Cagri 3 er puan kazanir. 2 oyuncu Cagri'nin kartina (1 numarah kart) oy vermistir. Bu nedenle Cagri 2
puan daha kazanir. Doga 1 kigi kartina oy verdigi igin 1 puan kazanir (3 numarali kart). Bu turun
sonunda Cagri 5, Baris 3 ve Doga 1 puan kazanmis olur. ipek ve Ege anlaticinin kartini bulamadiklar
ve hi¢c kimse kartlarina oy vermedidi igin puan alamazlar. Bir sonraki turda Baris'in solundaki oyuncu
anlatici olacaktir.

OYUN iCiN IiPUGLARI

Egder anlaticinin cumlesi karttaki resmi ¢ok acik bir sekilde tanimliyorsa tUm oyuncular karti kolaylikla
bulacak ve anlatici puan alamayacaktir. Diger durumda climle resimle ¢ok az bagdasiyorsa blyUk bir
olasilikla hi¢ bir oyuncu karta oy vermeyecek ve yine anlatici puan alamayacaktir. Bu nedenle anlatici
ne ¢ok acik ne de ¢ok soyut dyle bir anlatim yapmalidir ki bazi oyuncularin (ancak timanin degil) karti
bulabilme sansi olsun. Baslangigta bunu basarmak zor olabilir ancak birka¢ turdan sonra bu gorevi
basarmak icin daha kolay ilham geldigini goreceksiniz.

CESITLEMELER
3 Oyunculu: Her bir oyuncu 6 yerine 7 ser kart alir. Anlatici disinda her bir oyuncu anlaticiya 1 yerine 2
ser kart verir. Bdylece anlaticinin karti toplam 5 kart iginden tahmin edilmeye c¢alisilir.

Puanlama: Anlaticinin kartini yalnizca bir oyuncu buldugu zaman her ikiside 3 yerine 4 er puan alir.

Pandomima ve Sarkilar: Bu cesitlemede anlatici kartla baglantili ya bir sarki soyler veya mimik ve
hareketlerle o resmi anlatmaya ¢alisir. Oyunun diger bolumleri anlatildigi gibi oynanir.

Son olarak hi¢ bir sey sizi bu farkl gesitlemeleri karistirarak oynamaktan veya kendi cesitlemelerinizi
olusturmaktan alikoyamaz.
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